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Experiences
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France

Travail
d'équipe

Louis Vogel

Philosophie

Guitare

Krav
Maga

Romans

Veille
technologique

Prototypage

Etudes

Compétences

Intérêts

2019-2022
Concepteur Développeur de jeu vidéo et 
Dispositifs interactifs (RNCP Niveau 6)

3Axes Institut Rennes3Axes Institut Rennes

2019
Bac littéraire option informatique 

et création numérique (mention AB)
Lycée St Joseph BruzLycée St Joseph Bruz

2021
Stage  R&D et étude de
faisabilité projet Unity

Farsight RennesFarsight Rennes

Junior Game Developer

14 avenue du Mail
35310 Chavagne



+33 7 82 71 38 14

louis.vogel@free.fr
louisvogeldev.wordpress.com

C#
Python
Unity
Shaders
Outils Logiciel (Git, Subversion, Jira)
Maîtrise du pipeline 3D (Modélisation, 

3DS Max
Blender
Substance
Anglais (courant)
Allemand (scolaire)

         Texturing, Rigging, Animation)

2021-2022
Travail d'équipe dans

le milieu de la restauration
Mc Donald'sMc Donald's

05/10/2001 - 21 ans

Depuis Juillet 2022
Programmeur 

gameplay (CDI)
Sentry GamesSentry Games

Storytelling

https://www.3axes-institut.com/jeu-video/
https://farsight-vr.com/
http://louisvogeldev.wordpress.com/
https://www.sentry-games.com/

